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CONTRIBUCION AL PERFIL
Objetivos:

Conocer los fundamentos teoricos y practicos de la Ingenieria del Software, la
importancia de ésta disciplina en la construccién de la industria del software.

Habilidad para la utilizacién de los métodos en el andlisis y disefio de soluciones
basadas en la ingenieria del software y la aplicacion practica de tales métodos o
metodologias en proyectos reales de construccion de aplicaciones de software.

Aplicar métodos de ingenieria del software para el analisis de requerimientos en el
desarrollo de aplicaciones. Establecer el alcance y los requerimientos de un
producto de software a construir.

Escribir y comprender un documento formal relacionado con los requerimientos de
una aplicacién; construir un modelo de proceso de software de entorno de un
sistema.

Analizar el modelo de proceso de software para desarrollar la industria del software
como respuesta a los avances tecnolégicos y globalizantes de la sociedad.

Unidades de competencia:

e Habilidad para disefiar un sistema, componente o proceso para satisfacer
necesidades

e Habilidad para identificar y solucionar problemas de ingenieria

e Habilidad para analizar y disefiar Sistemas.

e Habilidad para usar técnicas, destrezas y herramientas necesarias para la
practica de la ingenieria del software.

¢ Habilidad de organizar, gestionar y ejecutar proyectos para el desarrollo de la
industria del software.

e Modela el mundo real por medio de abstracciones.

¢ Analiza, disefia e implementa sistemas de informacion (gerenciales,
administrativos, transaccionales, toma de decisiones, planeacion estratégica)

e Utiliza métodos en el analisis y disefio de soluciones basadas en software y
préctica tales métodos para el desarrollo de proyectos software.

¢ Identifica la mejor estrategia de desarrollo de la industria del software.

e Aplica algunos métodos de la ingenieria de software para el andlisis de
requerimientos en el desarrollo de la industria del software.




C. CONTENIDO PROGRAMATICO

Contenido minimo:

La ingenieria del software.- Paradigmas de la ingenieria de software.- Planificacién
de un proyecto de software.-Estimacién de costos de un proyecto de software.-
Control de calidad del software.- Gestidn de la configuracién del software.- Técnicas
de verificacion y validacion del software.

Contenido analitico:
Tema 1: La ingenieria del software.

1.1 La Ingenieria de Software. Definiciones.
1.2 Concepto de software.

1.3 La importancia del Software.

1.4 La crisis en el desarrollo del Software.
1.5 Los mitos del Software.

1.6 Vision general del desarrollo del software.
1.7 La industria del software.

Tema 2: Paradigmas de la ingenieria de software.

2.1 Modelo de proceso de la Ingenieria del Software.
2.2 Proceso agil.

2.3 El manifiesto agil.

2.4 Principios de la agilidad.

2.5 Politicas de desarrollo agil.

2.6 Programacion extrema.

2.7 Scrum.

2.8 Kanban.

2.9 Otros procesos de desarrollo agil.

2.10 Modelo de proceso para la industria del software.

Tema 3: Planificacion de un proyecto de software.

3.1 La Planificacion, concepto.

3.2 Conceptos de administracién de proyectos software.
3.3 Métricas de proceso y proyectos.

3.4 Calendarizacion del proyecto.

3.5 Administracion del riesgo.

Tema 4: Estimacion de costos de un proyecto de software.

4.1 La importancia de estimar los costos.
4.2 Técnicas de estimacion de costos de Software.




4.3 La técnica del juicio del experto.
4.4 Estimacion del costo por la técnica Delphi.
4.5 Estimacion para proyectos de software.

Tema 5: Control de calidad del software.

5.1 Concepto de Calidad.

5.2 Calidad de software.

5.3 Elementos de aseguramiento de la Calidad del Software.
5.4 Tareas, metas y métricas de aseguramiento de la calidad.
5.5 Confiabilidad del Software.

5.6 El estandar de Calidad ISO 9001.

Tema 6: Gestion de la configuracién del software.

6.1 Un panorama de la administracién de la configuracion.

6.2 Conceptos de la administracion de la configuracion del software (ACS).
6.3 Actividades de la administracién de la configuracion.

6.4 El repositorio (ACS).

6.5 El proceso (ACS).

Tema 7: Técnicas de verificacion y validacion del software.

7.1 Introduccion.

7.2 Los recorridos e inspecciones del sistema.

7.3 Pruebas de Unidad y depuracion.

7.4 Pruebas del Sistemas.

7.5 Métodos para la verificacion y validacion del Software.
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